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Regulamin Konkursu " SMSQuiz.pl"

§1 Postanowienia ogélne
Niniejszy regulamin (zwany dalej Regulaminem) jest regulaminem SMS-owego konkursu wiedzowego pt. "SMSQuiz.pl"
(zwanego dalej "QUIZ"). QUIZ przeprowadzany jest pod numerem SMS Specjalny 7363 dziatajagcym w sieciach PTK
Centertel sp. z 0.0., PTC S.A., Polkomtel S.A., P4 sp. z 0.0., Sferia, Cyfrowy Polsat.
Organizatorem Quizu jest CT Creative Team S.A., z siedzibg przy ul. Chatubiriskiego 8, 00-613 Warszawa, wpisana do
rejestru przedsiebiorcéw prowadzonego przez Sad Rejonowy dla m.st. Warszawy, XIl Wydziat Gospodarczy Krajowego
Rejestru Sadowego, pod nr KRS 0000035069, kapitat zaktadowy (optacony) 13.753.200,00 PLN, NIP: 951-19-21-562,
zwangq dalej ,Organizatorem”.
CT jest wydajacym nagrody w rozumieniu art. 921 kodeksu cywilnego.
Quiz ma charakter ogdinopolski i jest zorganizowany (rozgrywany) na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej.
Quiz jest konkursem sprawdzajacym wiedze ogélng Uczestnikow, prowadzonym zgodnie z art. z art. 919 w zwigzku z
art. 921 Kodeksu Cywilnego, nie stanowi loterii w rozumieniu przepiséw ustawy z dnia 19 listopada 2009 r. o grach
hazardowych (Dz.U. z 2009 r. Nr 201, poz. 1540).
Czas urzadzenia Quizu zostaje okreslony od 20/01/2012r. do 29/02/2012 r.
Czas przyjmowania zgtoszen SMS Specjalny do Quizu zostaje okreSlony: od 20/01/2012r. godz. 16:00:00 do
19/02/2012r. do godz. 23:59:59.
Uzyte w Regulaminie zwroty oznaczajg;

GSM - (the Global System for Mobile Communications) — system komérkowej telefonii cyfrowej;

- Operator GSM - operator $wiadczacy ustugi GSM na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej;

- SMS/MMS - system krétkich wiadomosci tekstowych lub wiadomosci multimedialnych;

- SMS Specjalny - krétka wiadomos$¢ tekstowa o podwyzszonej optacie.

- SMS Specjalny pod numer 7363 - krétka wiadomos¢ tekstowa o podwyzszonej optacie. Koszt wystania SMS pod
7363 to 3 zt netto (3,69 zt z VAT). Odebranie wiadomosci z numer 7363 jest bezptatne.

- Program Lojalno$ciowy Joker Extra (dalej Program Joker Extra lub Joker Extra) — ustuga polegajacq na odptatne;
subskrypcji specjalnych promocji punktowych, przyznawanych w okresie przyjmowania zgtoszen w biezacej edycji
Quizu wiedzowego. Wiadomo$¢ SMS, zawierajgca zamowiong tre$¢, wysytana jest do uzytkownika z numeru
60328/SMSQuiz.pl, przy czym za otrzymanie takiej wiadomosci uzytkownik obcigzany jest optata w wysokosci 3 zt
netto (3,69 zt z VAT). Subskrybent otrzyma maksymalnie jedng wiadomo$¢ dziennie z premig w trakcie
przyjmowania zgtoszerh do Quizu. Po zakonczeniu Quizu, Uczestnik ma prawo wymieni¢ zebrane punkty na
elementy multimedialne w serwisie WapSter. Szczegéty dotyczace Programu Lojalnosciowego Joker Extra
dostepne w regulaminie zamieszczonym na www.smsquiz.pl oraz www.wapster.pl. Uczestnik Programu
LojalnoSciowego Joker Extra jest subskrybentem do momentu wypisania sie. Wypisanie nastepuje poprzez
wystanie SMS pod numer 60328 o tre$ci STOP NAGRODA. Program Lojalno$ciowy Joker Extra nie jest dostepny
dla Uzytkownikow sieci P4 sp. 0.0.

- Systemowe powiadamianie o zmianie pozycji — wysytany automatycznie komunikat SMS zawierajacy informacje o

zajmowanej na chwile wygenerowania informacji przez system pozycji w rozgrywkach o nagrody dnia.

Czestotliwos¢ generowania informaciji przez system nastepuje w odstepach czasowych wynoszacych ok. 5 minut.

Powiadomienie o zmianie pozycji wysytane jest tylko do uczestnikow zajmujacych pierwsze 60 pozycji w

rozgrywkach o nagrody dnia danego dnia gry, a ktorych pozycja ulegta zmianie w okresie pomiedzy poprzednim a

aktualnym momentem generowania informacji o pozycji. Uczestnicy zajmujgcy w danym momencie pozycje

nagradzane nagrodami wskazanymi w §8 ust. 3 pkt 3.1. - 3.40. Regulaminu, moga by¢ informowani o0 zajmowane;
pozycji i nagrodzie jakg Uczestnik ma mozliwo$¢ wygraé za utrzymanie tej pozycji do kofca danej klasyfikacji (czyli
do godziny 23:59:59 danego dnia) a takze o zmianie tej pozycji zgodnie z zasadami opisanymi powyzej, ze
wskazaniem nagrody, o ktéra Uczestnik aktualnie gra bedac na danej pozycji. Informacja o aktualnie zajmowane;

pozycji stuzy wytacznie celom orientacyjnym tj. nie stanowi obietnicy wydania nagrody, o ktérg Uczestnik gra w

danej chwili, ani podstawy do ksztattowania roszczen o przyznanie konkretnego miejsca w konkursie, poniewaz do

chwili zakoriczenia rozgrywek danej klasyfikacji pozycja moze ulec zmianie. Laureaci danych nagréd wytaniani sg

po zakonczeniu danej klasyfikacji, zgodnie z zasadami opisanymi w niniejszym Regulaminie, w szczegélnosci z

zachowaniem termindw okreslonych w §9. Aby sprawdzi¢ aktualnie zajmowana przez siebie pozycje w klasyfikacji

generalngj, tygodnia i dnia nalezy wysta¢é SMS Specjalny pod numer 7363 (3 zt netto/3,69 zt z VAT) wpisujac w

treSci wiadomosci komende QUIZ POZYCJA.

Regulamin Quizu jest jedynym dokumentem okre$lajacym zasady Quizu, chyba, ze wprost z Regulaminu wynika
odestanie do innych dokumentdw lub Zrédet informacji zawierajacych opis okreslonych elementdw konkursu.

§2 Uczestnictwo w Quizie
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Uczestnikami Quizu mogg by¢ wytacznie osoby fizyczne posiadajace zdolno$é do czynnosci prawnych, zamieszkate na
terytorium Rzeczpospolitej Polskiej, osoby prawne i jednostki organizacyjne nie posiadajace osobowosci prawnej w
rozumieniu art. 33' kodeksu cywilnego, z siedzibg na terytorium Rzeczpospolitej Polskiej posiadajace aktywng karte
SIM/RUIM i uprawnione do uzytkowania karty SIM/RUIM w sieci Operatora GSM $wiadczacego ustugi na terytorium RP,
we wszystkich typach ustug abonamentowych (POSTPAID) i przedptaconych (PREPAID). Przy czym za Uczestnika
Konkursu uwaza si¢ osobe, ktdra faktycznie uzywa telefonu komérkowego z dang karta SIM. Matoletni powyzej 13 roku
zycia moga bra¢ udziat w Quizie wytacznie za zgodg swoich przedstawicieli ustawowych.

Kazdy Uczestnik Quizu jest rejestrowany i identyfikowany w systemie komputerowym Organizatora za pomocg numeru
telefonu, z ktérego przestany zostat SMS rejestracyjny, o ktorym mowa w §3 ust. 1. Jeden numer telefonu moze by¢
wykorzystany do udziatu w Quizie tylko przez jednego Uczestnika.

Uczestnikami Quizu, o ktérych mowa w §2 pkt. 1 nie mogg by¢ pracownicy firmy i cztonkowie organdw CT Creative
Team S.A. lub czlonkowie najblizszej rodziny tych osdb. Przez czionkéw najblizszej rodziny rozumie si¢: wstepnych,
zstepnych, rodzenstwo, matzonkéw, rodzicdw i rodzenstwo matzonkéw oraz osoby pozostajace w stosunku
przysposobienia.

SMS Specjalny dotyczacy Quizu moze by¢ wystany wytacznie z terytorium Polski (Quiz nie jest dostepny w roamingu).
SMS Specjainy nie moze zawiera¢ polskich znakow diakrytycznych tj.: g, e, ¢, t, A, 0, §, Z, 2, dZz oraz znakdw
specjalnych w szczegdlnosci: 1, ", %, &, $, #, *). Odpowiedzi zawierajace te znaki lub puste beda uwazane za odpowiedzi
nieprawidtowe, jednakze kazde wystanie SMSa pod numer 7363 wigze si¢ z naliczeniem optaty w wysoko$ci 3 zt netto
(3,69 zt z VAT) oraz otrzymywaniem przez Uczestnika dodatkowych informacji 0 Quizie w postaci SMSéw.

Organizator ma prawo w kazdym momencie trwania Quizu wykluczy¢ z udziatu w konkursie, jak rowniez odméwic
przyznania nagrody, tym Uczestnikom, w stosunku do ktorych Organizator powziat podejrzenie o dziatania sprzeczne z
Regulaminem. Uprawnienie to dotyczy w szczegdlnosci powzigcia wiedzy o generowaniu tzw. sztucznego ruchu,
korzystaniu ze sprzetu komputerowego przy wysytaniu wiadomosci SMS Specjalny lub w przypadku pozyskania
informacji od Operatoréw GSM o tym, Ze nalezno$ci za wystane SMS Specjaine do Quizu, uznane zostaly przez
Operatora GSM za nieSciggalne (naleznosci wynikajace z wygenerowanego ruchu SMS Specjalny nie zostaty
uregulowane).

§3 Przystapienie do Quizu

Przystapienie do Quizu nastepuje w okresie trwania przyjmowania zgtoszen do Quizu tj. od od 20/01/2012r. godz.

16:00:00 do 19/02/2012r. do godz. 23:59:59, poprzez:

1.1. Wystanie SMS-a rejestracyjnego, pod specjalny numer darmowy 8064 lub pod numer Specjalny 7363, o tresci
wskazanej w reklamie konkursu, publikowanej miedzy innymi w prasie, Intemecie lub innych mediach, albo o tresci
dowolnej.

1.2. Przystapienie do Programu Joker Extra w trakcie trwania przyjmowania zgtosze do Quizu. Organizator
poinformuje bezptatnym komunikatem SMS o szczegotach dotyczacych sposobu przystapienia do Programu. Aby
przystapi¢ do programu nalezy postepowac zgodnie z instrukcjami zawartymi w komunikacie od Organizatora,

1.3. W przypadku Uczestnikow Programu Joker Extra, ktdrzy przystapili do Programu Joker Extra przed rozpoczeciem
niniejszej edycji Quizu wiedzowego, Organizator poinformuje bezptatnie wszystkich zapisanych do Programu Joker
Extra Uczestnikow o okresie trwania Quizu, mozliwosci i sposobie wypisania sie z Programu Joker Extra oraz o
kosztach i okresie otrzymywania specjainych premii punktéw w trakcie trwania Quizu wiedzowego. Uzytkownicy,
ktérzy nie zrezygnujq z uczestnictwa w Programie Joker Extra przed rozpoczeciem Quizu wiedzowego, nabedg
uprawnienia Uczestnika Quizu w chwili pierwszego skutecznego dostarczenia do nich specjalnej premii punktéw w
ramach ustugi Joker Extra.

Organizator, po przystapieniu Uzytkownika do Quizu zgodnie z zasadami opisanymi w ustepie 1 powyzej, wysle do

Uczestnika m.in. nastepujace bezptatne komunikaty:

- komunikat MMS zawierajacy informacje na temat Quizu wraz z informacjg o ptatnym numerze SMS Specjalny

7363, na ktory nalezy wysyta¢ wszystkie odpowiedzi, informacje 0 sposobie przystapienia do Programu Joker Extra,
link WAP umoZliwiajacy zapoznanie sie z niniejszym Regulaminem przy pomocy telefonu komérkowego, przed
rozpoczeciem udzielania odpowiedzi na Pytania Dodatkowe i Jokery,
komunikat SMS zawierajacy pierwsze z serii Pytah Dodatkowych dotyczacych wyboru nagréd, o ktére Uczestnik
chce graé,
komunikaty SMS o mozliwosci skorzystania ze specjalnych jokeréw, umozliwiajacych uzyskanie specjalnej puli
premiowych punktow,
link WAP do odebrania nagrody gwarantowanej,
stanowigce element realizacji ustugi informacje na temat kolejnych edycji konkursu oraz produktow WapSter,
w przypadku zapisania sie do Programu Joker Extra w trakcie trwania konkursu, Uczestnik otrzyma od swojego
Operatora GSM potwierdzenie o skutecznym przystapieniu do Quizu i Programu, o sposobie, czestotliwosci i
koszcie odebrania Jokera Extra z promocyjnymi punktami z numeru 60328/SMSQuiz.pl a takze o doktadnym
sposobie wypisania sie z subskrypcj.

Przystapienie do Quizu nie skutkuje przyznaniem punktéw w ramach prowadzonego Quizu.
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W przypadku wystania SMS Specjainy pod numer 7363 w innym okresie, niz wskazany w §1 ust. 7, Organizator odesle
zwrotny komunikat SMS z informacjq zawierajacq date przyjmowania zgtoszern SMS Specjalny do Quizu.

Catkowity koszt jednego SMS, wystanego pod numer Specjainy 7363 to 3 zt netto (3,69 zt z VAT) we wszystkich
sieciach Operatorow GSM. Odbieranie SMS6w z numeru 7363 jest bezptatne.

Wystanie SMS pod numer 8064 jest bezptatne.

Odebranie SMS z numeru 60328/SMSQuiz.pl w ramach Programu Joker Extra to 3 zt netto (3,69 zt z VAT) za SMS.
Uczestnik otrzyma maksymalnie jednego SMS-a dziennie w ramach Programu Joker Extra.

Przystepujac do SMSQuiz.pl, zgodnie z instrukcjg zawartg w §3 ust. 1, Uczestnik akceptuje tres¢ Regulaminu i
zobowigzuje sie stosowac warunki i zasady okreslone w tym Regulaminie. Jednoczesnie Uczestnik, ktdry nie akceptuje
warunkéw udziatu w Quizie winien powstrzymac sie od udziatu w nim, w szczegdlnosci nie wysyta¢ odpowiedzi na
Pytania Dodatkowe, Standardowe i Jokery badz powstrzymac sie od uczestnictwa w Programie Joker Extra. Dodatkowo
Uczestnik moze zablokowaé swoje Uczestnictwo w Quizie zgodnie z postanowieniami §4 ust. 8 ponize.

§4 Ogolne zasady Quizu
Quiz polega na uzyskaniu jak najwigkszej liczby punktéw za udzielanie prawidtowych odpowiedzi na zadawane
SMSowo Uczestnikowi Pytania Dodatkowe, Pytania Standardowe dotyczace roznych dziedzin wiedzy oraz za
uczestniczenie w specjalnych promocjach — Jokerach i Jokerach Extra. Pytania Dodatkowe, Standardowe oraz Jokery
przesytane sg na telefony Uczestnikdw z numeru 7363 bezptatnie. Wszyscy Uczestnicy otrzymujg Pytania, Jokery i
Jokery Extra w tej samej kolejno$ci oraz na takich samych zasadach z mozliwo$cig zdobycia takiej samej ilosci punktow.
Kazde Pytanie Standardowe i Joker posiada jedng prawidtowg odpowiedz zarejestrowang w aplikacji Organizatora.
Odpowiedzi nalezy udziela¢ po jego otrzymaniu i zaznajomieniu sie z trescig Pytania Standardowego lub Jokera.
Uczestnik na zadane jedno Pytanie Dodatkowe, Pytanie Standardowe lub Jokera moze udzieli¢ tylko jedng odpowiedz.
Punkty gromadzone sg przez Uczestnikow w klasyfikacjach dnia w rozgrywkach o Nagrody Dnia, w klasyfikacjach o
Nagrody Tygodnia 1, 2, 3 oraz klasyfikacji gtownej w rozgrywkach o Nagrody Gtéwne.
Organizator przeznaczyt dla Uczestnikow, ktdrzy zgodnie z zasadami okreslonymi w Regulaminie, w szczegdlnosci §9,
uzyskaja w ramach danej klasyfikacji odpowiednio najwigkszg iloS¢ punktdw, nagrody pieniezne albo rzeczowe, ktore
szczeg6towo opisane zostaty w §8 ust. 1, 2 i 3 Regulaminu. Im wigcej Uczestnik zgromadzi punktdw, tym wyzsza
zajmuje pozycje w danej klasyfikacji.
Organizator bedzie wysytat do Uczestnikow bezptatne komunikaty SMS/MMS dotyczace aktywno$ci danego Uczestnika
w Quizie. Komunikaty SMS/MMS zawieraty bedq m.in. nastepujace informacje: o przyjeciu odpowiedzi na Pytanie,
Jokera, o prawidtowos$ci odpowiedzi, ilosci uzyskanych punktéw za dang odpowiedz, finatach gry o nagrody z danej
klasyfikacji, o specjalnych premiach punktowych.
Uczestnicy zajmujacy, w klasyfikacjach gry o nagrody dnia, pozycje czotowe (tj. od 1 do 60) otrzymajg komunikaty
informacyjne o znajdowaniu si¢ w czotdwce gry, systemowe cykliczne powiadomienia o zmianie pozycji na nizsza badz
wyzszg. Uczestnicy zajmujacy w danym momencie pozycje nagradzane nagrodami wskazanymi w §8 ust. 3 pkt 3.1. -
3.40. Regulaminu, beda cyklicznie poinformowani o zajmowanej pozycji i nagrodzie jakg Uczestnik ma mozliwosé
wygraé za utrzymanie tej pozycji do korica danej klasyfikacji (czyli do godziny 23:59:59 danego dnia) a takze cyklicznie
0 zmianie tej pozycji ze wskazaniem nagrody, o ktérg Uczestnik aktualnie gra bedac na danej pozycji z zastrzezeniem
postanowien §9 Regulaminu. Informacja powyzsza nie stanowi powiadomienia o wygranej ani obietnicy wygrania danej
nagrody. Laureaci danych nagréd wytaniani sa po zakoiczeniu danej klasyfikacji, zgodnie z zasadami opisanymi w
niniejszym Regulaminie, w szczegdlnoSci z zachowaniem termindw okreslonych w §9.
Aby sprawdzi¢ aktualnie zajmowang przez siebie pozycje w klasyfikacji generalnej, tygodnia i dnia nalezy wysta¢ SMS
Specjalny pod numer 7363 (3 zt netto/3,69 zt z VAT) wpisujac w tresci wiadomosci komende QUIZ POZYCJA.
Uczestnictwo w Quizie ma charakter dobrowolny. Kazdy Uczestnik moze w dowolnym momencie trwania Konkursu
zrezygnowacé z uczestnictwa w Quizie. W tym celu nalezy wysta¢ SMS o tresci QUIZ STOP pod bezptatny numer 8064
(koszt SMSa to 0 Zt) lub 7363 (3 zt netto/3,69 zt z VAT). Wystanie SMS-a o takiej tresci bedzie oznaczato, ze
Organizator powstrzyma sie od wysytania komunikatéw SMS/MMS oraz Pytar Dodatkowych, Standardowych i Jokerdw,
chyba ze Uczestnik ponownie wysle SMS Specjalny pod numer 7363 lub 8064 lub jest uczestnikiem Programu Joker
Extra. Wystanie komendy QUIZ STOP pod numer 8064 lub 7363 nie skutkuje wypisaniem sie z Programu Joker Extra.
Wypisanie z Programu Joker Extra nastepuje poprzez wystanie SMS pod numer 60328 o tresci STOP NAGRODA.
Kazdy Uczestnik ma prawo zaprosi¢ do uczestnictwa w Quizie inng osobe. Aby zaprosi¢ inng osobe do Quizu nalezy
wysta¢ SMS pod numer darmowy 8064 wpisujac w tresci wiadomosci wytgcznie numer telefonu GSM zapraszanej osoby
w formacie XXXYYYZZZ (np.: 602900123) albo ABXXXYYZZ (np.: 221234567) dla zapraszanej osoby bedacej
uzytkownikiem sieci Sferia. Jezeli zapraszana osoba przesle prawidtowe zgtoszenie SMS Specjalny do udziatu w Quizie,
Uczestnikowi zapraszajacemu przyznana zostanie dodatkowa iloSC dwudziestu punktéw za skuteczne zaproszenie
nowego Uczestnika. Zaproszenie osoby do udziatu w Quizie poprzez przestanie do Organizatora SMS-a z numerem
telefonu, ktdry jest juz zarejestrowany w bazie uczestnikdw Quizu badz oséb juz zaproszonych do uczestnictwa w
Quizie, jest nieskuteczne. Organizator zastrzega sobie prawo do ograniczenia ilosci oraz czestotliwosci przesytania
przez Uczestnikow zaproszen do 10 sztuk na godzine.
Kazdy Uzytkownik numeru telefonu komérkowego moze zaméwié bezptatng ustuge powiadomien o kolejnych edycjach
Quizu. Aby to uczyni¢, nalezy wskazaC swéj numer telefonu komérkowego w formularzu dostepnym na www.smsquiz.pl.
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Wystanie przez Uczestnika jakiejkolwiek innej tresci niz komendy i sposoby odpowiedzi opisane w Regulaminie i
bezptatnych komunikatach SMS/MMS, bedzie traktowane jako udzielenie nieprawidtowej odpowiedzi na aktualne
Pytanie Dodatkowe, Standardowe lub Jokera. Niezwlocznie po odebraniu tresci, o ktérej mowa w zdaniu poprzednim,
Organizator wysle zwrotnie do Uczestnika bezptatny komunikat SMS zawierajacy informacje o btedzie.

§5 Pytania dodatkowe
Kazdy Uczestnik, po przystapieniu do Quizu, otrzyma bezptatne komunikaty SMS z numeru 7363 zawierajace Pytania
Dodatkowe, w ktorych Uczestnik dokonuje m.in. wyboru alteratywnych nagréd mozliwych do wygrania, ktére Uczestnik
chciatby zdoby¢ za zajecie danego miejsca w klasyfikacji dnia, tygodnia lub generalnej.
Odpowiedzi na Pytania Dodatkowe nalezy wysyta¢ pod numer Specjalny 7363 (3 zt netto/3,69 zt z VAT).
Informacje na temat sposobu odpowiedzi zawarte bedg w bezptatnym komunikacie SMS przestanym przez Organizatora
do kazdego Uczestnika Quizu.
Kazdorazowo, za przestanie odpowiedzi, Uczestnik otrzyma jeden punkt, o czym Organizator poinformuje Uczestnika
bezptatnym komunikatem SMS.
Po wytypowaniu nagrod, o ktdre Uczestnik chce grac, Organizator prze$le bezptatny komunikat SMS z potwierdzeniem,
Ze zgtoszenie dotyczace wytypowanej przez Uczestnika nagrody zostato zarejestrowane w systemie oraz kolejne
Pytanie Dodatkowe.
Po udzieleniu odpowiedzi na wszystkie Pytania Dodatkowe, Uczestnik otrzyma bezptatny komunikat SMS z numeru
7363, zawierajacy pierwsze Pytanie Standardowe.

§6 Standardowe Pytania Konkursowe
Organizator przygotowat pule 5885 Pyta Standardowych. Pytania Standardowe majg z gory okreslong ilos¢ punktéw,
jakie mozna uzyska¢ za udzielenie poprawnej odpowiedzi. Wszyscy Uczestnicy otrzymujg Pytania Standardowe w te;
samej kolejnosci oraz na takich samych zasadach z mozliwo$cig zdobycia takiej samej ilosci punktow.
Kazdy Uczestnik moze udzieli¢ odpowiedzi na dowolng ilo$¢ Pytan Standardowych, z tym, ze moga sie one powtarzac.
Pytania standardowe sg to pytania, w ktérych Uczestnik ma do wyboru odpowiedzi, odpowiednio oznaczone literami A,
B,C, D, EF G, HIJ K Llub M, z ktérych tylko jedna jest prawidtowa. Uczestnik musi kazdorazowo przesta¢
odpowiedZz pod numer 7363 (3 zt netto/3,69 zt z VAT). Wystanie odpowiedzi na pytanie konkursowe pod numer
rejestracyjny 8064 jest nieskuteczne. Uczestnik powinien udzieli¢ prawidtowej odpowiedzi na kazde z pytan, w tresci
SMS-a Specjalnego wskazujac wytacznie oznaczenie prawidtowej odpowiedzi tj. A, B, C, D, E, F, G, H, I, J, K, L lub M.
Uczestnik zobowigzany jest do przesytania odpowiedzi wytacznie z wiasnego telefonu komérkowego t. za pomocq
numeru telefonu, do ktérego posiada uprawnienia, oraz ktdrego uzyt przy rozpoczeciu gry. Uczestnik bedzie
kazdorazowo informowany, za pomocg bezptatnego komunikatu SMS wystanego z numeru 7363, 0 poprawnosci
odpowiedzi udzielonej na poprzednie pytanie (lub o braku takiej poprawnosci) oraz o ilosci punktdw, jakie mozna
otrzymac za udzielenie poprawnej odpowiedzi na kolejne pytanie. Kazdorazowo nalezy udziela¢ odpowiedzi na aktualne
tj. ostatnie pytanie przestane do Uczestnika na jego telefon. Za kazda prawidtowg odpowiedz Uczestnikowi przyznany
zostanie minimum jeden punkt zgodnie z ust. 1 powyzej.
Uczestnik kazdorazowo odpowiada na ostatnie Pytanie Standardowe otrzymane od Organizatora. Oznacza to, ze w
przypadku przestania do Uczestnika kolejnego pytania, Uczestnik nie moze udzieli¢ odpowiedzi na pytanie poprzednie.
Pytania Standardowe zadawane sq przy pomocy komunikatéw SMS przesytanych pod numer, z ktdrego Uczestnik
wystat SMS-a rejestracyjnego, przy czym kazde pytanie zadawane jest za posrednictwem oddzielnego SMS-a.
Komunikaty SMS z pytaniami wystane do Uczestnika z numeru 7363 sg bezptatne.
Organizator zastrzega sobie prawo do przyznania Uczestnikom za udzielenie prawidtowej odpowiedzi, dowolnej ilosci
punktow zaleznej od trudnosci pytania, jednak nie mniejszej niz jeden punkt zgodnie z zasadami okreslonymi w ust. 1
powyzej. Organizator, bedzie kazdorazowo informowat wszystkich Uczestnikow o tym, ile punktéw przyznaje za
udzielenie prawidtowej odpowiedzi na Pytanie Standardowe. Komunikaty SMS zawierajace informacje wskazane w
zdaniu poprzednim sg bezptatne.
Kazdy Uczestnik moze uzyska¢ podpowiedz do otrzymanego pytania konkursowego. Aby uzyska¢ podpowiedz nalezy
wysta¢ SMS Specjalny pod numer 7363 (3 zt netto/3,69 zt z VAT) wpisujac w tredci wiadomosci wytacznie znak
zapytania - ,?". Za wystanie zapytania o podpowiedz Uczestnikowi nie przystugujg dodatkowe punkty. Komunikat SMS z
numeru 7363 zawierajacy podpowiedz jest bezptatne.
Kazdy Uczestnik moze oming¢ aktualne Pytanie Standardowe, o ktérym mowa w ust. 3 powyzej. Aby omingé Pytanie
Standardowe nalezy wysta¢ SMS Specjalny pod numer 7363 (3 zt netto/3,69 zt z VAT) wpisujac w tresci wiadomosci
komende: ,QUIZ". Po otrzymaniu komendy Quiz Organizator wy$le na telefon Uczestnika bezptatny komunikat SMS
zawierajacy nastepne w kolejnosci Pytanie Standardowe. Za wystanie SMS Specjalny o tresci ,Quiz” nie przystugujg
dodatkowe punkty.

§7 Bonusy - Jokery i Jokery Extra

Uczestnik bedzie miat mozliwo$¢ uzyskania dodatkowych premiowych punktéw za wzigcie udziatu w promocjach
specjalnych tzw. Jokerach i Jokerach Extra.
Zasady uczestniczenia w Jokerach:



Joker sktada si¢ z serii Pytah Specjalnych lub Zadanh. Pytania Specjalne polegajg na wytypowaniu i
odestaniu odpowiedzi oznaczonej cyframi od 1 do 9, z ktorych tylko jedna jest prawidtowa a Zadania na
odestaniu wskazanej treci w komunikacie SMS. Odpowiedzi na Pytania Specjalne i Zadania nalezy wysytaé
pod numer 7363 (3 zt netto/3,69 zt z VAT). Po wystaniu odpowiedzi pod numer 7363 Uczestnik otrzyma
bezptatny komunikat zawierajacy kolejny z danej serii Joker.

Aby otrzymac bezptatny komunikat SMS o mozliwosci przystapienia do Jokera wystarczy dokonaé rejestracii
w Quizie zgodnie z postanowieniami §3 ust. 1 Regulaminu.

Uczestnicy bedg mieli mozliwo$¢ uczestniczenia w Jokerach kazdego dnia trwania Quizu,

Kazdy Uczestnik moze uzyskaC podpowiedz do Pytania Specjalnego. Aby uzyska¢ podpowiedz nalezy
wysta¢ SMS Specjalny pod numer 7363 (3 zt netto/3,69 zt z VAT) wpisujac w tresci wiadomosci wytacznie
dwa znaki zapytania - ,??". Za wystanie zapytania o podpowiedz Uczestnikowi nie przystugujg dodatkowe
punkty.

3. Zasady uczestnictwa w Programie Lojalno$ciowym Joker Extra:

Program Joker Extra umozliwia zdobywanie dodatkowych punktéw w danej edycji Quizu, poprzez
uczestnictwo w specjalnych promocjach, dostepnych wytacznie w trakcie przyjmowania zgtoszen do Quizu,
Organizator moze poinformowaé bezptatnym komunikatem SMS o mozliwosci i sposobie przystapienia do
programu. Aby przystapi¢ do programu nalezy postepowaé zgodnie z instrukcjami zawartymi w komunikacie
od Organizatora,

Uczestnicy Programu, ktdrzy przystapili do niego przed rozpoczeciem Quizu, zostang powiadomieni o datach
urzadzania Quizu oraz 0 mozliwosci dezaktywacji Programu,

Uczestnik Programu Joker Extra, bedzie otrzymywat raz dziennie jedng wiadomos¢ SMS odptatng z numeru
60328/SMSQuiz.pl, ktérej koszt w wysokosci 3 z/3,69 zt z VAT poniesie Uczestnik. Wraz z otrzymaniem
odptatnej wiadomosci SMS z numeru 60328/SMSQuiz.pl, Uczestnik otrzyma specjalng promocyjng pule
punktow,

warunkiem odebrania Jokera Extra jest posiadanie aktywnej karty oraz przebywanie w zasiegu sieci a takze
posiadanie srodkéw na koncie (w przypadku kart pre-paid),

po otrzymaniu Joker Extra, Uczestnik otrzyma bezptatny komunikat SMS z numeru 7363 z kolejnym w dane;
serii Jokerem, o czym mowa w ust. 2 powyzej.

Program Lojalnosciowy Joker Extra dostepny jest dla abonentéw sieci: PTK Centertel sp. z 0.0., PTC S.A,,
Polkomtel S.A.

4. Organizator zastrzega sobie prawo do dowolnego okreslania specjalnej ilosci punktéw przyznawanych w Jokerach i
Jokerach Extra. Wszyscy Uczestnicy otrzymujq Jokery i Jokery Extra w tej samej kolejnosci oraz na takich samych
zasadach z mozliwoscig zdobycia takiej samej ilosci punktow.

5. Czas na skorzystanie z Jokera oraz Jokera Extra jest ograniczony do momentu otrzymania kolejnego Jokera lub
Jokera Extra jednak nie pdzniej, niz do godziny 23:59:59 danego dnia. Préby skorzystania z Jokera lub Jokera
Extra poza wskazanym okresem sg nieskuteczne.

6. Informacji o mozliwosci wziecia udziatu w Jokerze nie otrzymajg Ci Uczestnicy, ktorzy wystali komende QUIZ STOP
pod 7363 lub 8064 lub nie udzielili odpowiedzi na ostatnich 8 kolejnych pytan (niezaleznie od tego jakiego rodzaju
to byty pytania) i nie sq jednocze$nie uczestnikami Programu Joker Extra. Postanowienie ninigjsze nie dotyczy
finatowych rozgrywek gry o nagrody tygodnia i gtowne, kiedy to wszyscy Uczestnicy bedg informowani o danym
finale.

§8 Nagrody
1. Nagrody gtéwne w konkursie stanowia;

1.1. Nagroda Gtéwna 1 za zajecie pierwszego miejsca — nagroda rzeczowa tj. samochéd AUDI Q5 143 KM 2.0
TDI Man-6 SUV-5d o wartosci katalogowej 132 400,00z brutto albo BMW X3 xDrive20i Man-6 SUV-5d o
warto$ci katalogowej 155 900,00 zt. brutto albo VOLVO XC60 Kinetic 163 KM 2.0 DRIVe Man-6 SUV-5d o
wartosci katalogowej 142 900,00zt zt. brutto, albo nagroda pieniezna w wysokosci 100 000,00 zt. brutto -
wedtug wyboru Laureata.

1.2.  Nagroda Gtéwna 2 za zajecie drugiego miejsca - nagroda rzeczowa tj. TV Panasonic TX-P65VT30E albo
jednotygodniowa wycieczka na Dominikane dla 2 osob, zakwaterowanie w hotelu min 4* All Inclusive o
wartosci 10 000,00 zt brutto albo nagroda pieniezna w wysokosci 10 000,00 zt. brutto - wedtug wyboru
Laureata.

1.3. Nagroda Gtéwna 3 za zajecie trzeciego miejsca - nagroda rzeczowa tj. TV Sharp LC60LEG35E albo
jednotygodniowa wycieczka na Madere dla 2 osob, zakwaterowanie w hotelu min 4*, o warto$ci 5 000,00 zt.
brutto, albo nagroda pieniezna w wysokosci 5.000,00 zt brutto - wedtug wyboru Laureata.

2. Nagrody Tygodnia w konkursie stanowia;
2.1.  Nagroda Tygodnia 1 — nagroda rzeczowa tj. TV Panasonic TX-P65VT30E albo jednotygodniowa wycieczka
na Dominikane dla 2 osdb, zakwaterowanie w hotelu min 4* All Inclusive o wartosci 10 000,00 z brutto albo
nagroda pieniezna w wysokosci 10 000,00 zt. brutto - wedtug wyboru Laureata.
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Nagroda Tygodnia 2 - nagroda rzeczowa tj. TV Panasonic TX-P65VT30E albo jednotygodniowa wycieczka
na Dominikane dla 2 osdb, zakwaterowanie w hotelu min 4* All Inclusive o wartosci 10 000,00 z brutto albo
nagroda pienigzna w wysokosci 10 000,00 zt. brutto - wedtug wyboru Laureata.
Nagroda Tygodnia 3 - nagroda rzeczowa tj. TV Panasonic TX-P65VT30E albo jednotygodniowa wycieczka
na Dominikane dla 2 osdb, zakwaterowanie w hotelu min 4* All Inclusive o wartosci 10 000,00 z brutto albo
nagroda pienigzna w wysokosci 10 000,00 zt. brutto - wedtug wyboru Laureata.

Nagrody dnia (przyznawane codziennie za kazdy dzieh przyjmowania zgtoszer do Quizu) stanowig;

3.1

3.2

3.3

3.4

3.5

3.6

3.7

3.8

3.9

3.10
3.1
3.12
3.13
3.14
3.15
3.16
3.17
3.18
3.19
3.20
3.21
3.22
3.23
3.24
3.25
3.26
3.27
3.28
3.29
3.30
3.31
3.32
3.33
3.34
3.35
3.36
3.37
3.38
3.39
3.40

Nagroda Dnia 1 - nagroda rzeczowa TV FULL HD Philips 32PFL3606 H albo telefon Samsung Galaxy S
Plus albo konsola XBOX 360 Kinect albo nagroda pieniezna w wysokosci 1 000,00 z. - wedtug wyboru
Laureata.

Nagroda Dnia 2 — nagroda pieniezna w wysokosci 700,00 zt.

Nagroda Dnia 3 — nagroda rzeczowa smartfone Samsung Galaxy Ace

Nagroda Dnia 4 — nagroda pieniezna w wysokosci 500,00 zt

Nagroda Dnia 5 — nagroda rzeczowa tablet GOCLEVER TAB R73

Nagroda Dnia 6 — nagroda rzeczowa miniwieza JVC UX-G395B.

Nagroda Dnia 7 — nagroda rzeczowa BOSCH TAS 2005EE Tassimo - ekspres do kawy
Nagroda dnia 8 - nagroda rzeczowa TOMTOM XL 1Q Routes Polska - nawigacja
Nagroda dnia 9 - nagroda rzeczowa TOMTOM XL 1Q Routes Polska - nawigacja
Nagroda dnia 10 — nagroda rzeczowa TOMTOM XL IQ Routes Polska - nawigacja
Nagroda dnia 11 - nagroda rzeczowa Samsung PL20 - aparat fotograficzny
Nagroda dnia 12 - nagroda rzeczowa Samsung PL20 - aparat fotograficzny
Nagroda dnia 13 - nagroda rzeczowa Samsung PL20 - aparat fotograficzny
Nagroda dnia 14 - nagroda rzeczowa Samsung PL20 - aparat fotograficzny
Nagroda dnia 15 - nagroda rzeczowa Samsung PL20 - aparat fotograficzny
Nagroda dnia 16 — nagroda rzeczowa Pentagram Eon FROST 4GB - mp3
Nagroda dnia 17 - nagroda rzeczowa Pentagram Eon FROST 4GB - mp3
Nagroda dnia 18 — nagroda rzeczowa Pentagram Eon FROST 4GB - mp3
Nagroda dnia 19 - nagroda rzeczowa Pentagram Eon FROST 4GB - mp3
Nagroda dnia 20 - nagroda rzeczowa Pentagram Eon FROST 4GB - mp3
Nagroda dnia 21 — nagroda rzeczowa NOKIA X1-01 DUAL SIM DARK GREY
Nagroda dnia 22 — nagroda rzeczowa NOKIA X1-01 DUAL SIM DARK GREY
Nagroda dnia 23 — nagroda rzeczowa NOKIA X1-01 DUAL SIM DARK GREY
Nagroda dnia 24 — nagroda rzeczowa NOKIA X1-01 DUAL SIM DARK GREY
Nagroda dnia 25 — nagroda rzeczowa NOKIA X1-01 DUAL SIM DARK GREY
Nagroda dnia 26 — nagroda rzeczowa Sony NWZ-B162 - mp3

Nagroda dnia 27 - nagroda rzeczowa Sony NWZ-B162 - mp3

Nagroda dnia 28 — nagroda rzeczowa Sony NWZ-B162 - mp3

Nagroda dnia 29 - nagroda rzeczowa Sony NWZ-B162 - mp3

Nagroda dnia 30 - nagroda rzeczowa Sony NWZ-B162 - mp3

Nagroda dnia 31 — nagroda rzeczowa gtosniki Logitech 2120

Nagroda dnia 32 — nagroda rzeczowa gtosniki Logitech 2120

Nagroda dnia 33 — nagroda rzeczowa gtosniki Logitech 2120

Nagroda dnia 34 — nagroda rzeczowa gtosniki Logitech 2120

Nagroda dnia 35 — nagroda rzeczowa gtosniki Logitech 2120

Nagroda dnia 36 — nagroda rzeczowa gtosniki Logitech 2120

Nagroda dnia 37 — nagroda rzeczowa gtosniki Logitech 2120

Nagroda dnia 38 — nagroda rzeczowa gtosniki Logitech 2120

Nagroda dnia 39 — nagroda rzeczowa gtosniki Logitech 2120

Nagroda dnia 40 — nagroda rzeczowa gtosniki Logitech 2120

Organizator zastrzega sobie prawo do powiekszenia listy Nagréd Dnia okreslonych w ust. 3. pkt 3.1 — 3.40 w okresie
trwania Dni Promocyjnych. Rozszerzona o Nagrody Dodatkowe Lista Nagrod Dnia publikowana begdzie na stronie
www.smsquiz.pl przez Organizatora w Dniu Promocji w formie zatacznika do niniejszego Regulaminu. Rozszerzona lista
nagrod bedzie obowigzywata tylko w danym Dniu Promocyjnym ogtoszonym przez Organizatora.

Kazdego dnia trwania Quizu pierwszych 50 tys. Uczestnikéw, ktdrzy odpowiedza poprawnie na pierwszych pie¢ pytan
konkursowych, otrzyma od Organizatora nagrode w postaci specjalnego elementu multimedialnego na telefon tj. gre java
lub tapete. Organizator wysle, niezwtocznie po zarejestrowaniu przez system komputerowy piatej poprawnej odpowiedzi,
pod numer telefonu komérkowego danego Uczestnika komunikat SMS zawierajacy link WAP do pobrania elementu.
Kazdego dnia trwania Quizu pierwszych 50 tys. Uczestnikdw, ktdrzy wyslg SMS rejestracyjny, o ktdrym mowa w §3 ust.
1, otrzyma od Organizatora nagrode gwarantowang w postaci ustugi multimedialnej tj. dzwonek, grafike lub gre java do
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telefonu komdrkowego. Organizator wysle, po otrzymaniu SMS rejestracyjnego, pod numer telefonu danego Uczestnika
komunikat SMS zawierajacy link WAP do pobrania elementu, o ktérym mowa powyze;j.

Jezeli taka mozliwo$¢ nie zostata wskazana w Regulaminie to nagrody rzeczowe nie podlegajg zamianie na gotéwke ani
na nagrody innego rodzaju.

Jezeli Uczestnik bioracy udziat w Quizie za pomocg jednego lub wielu numerdw telefondw, zdobedzie nagrode pieniezng
lub rzeczowg, ktérych taczna warto$¢ przekracza 760 zt., Organizator ma prawo potracenia naleznego podatku
dochodowego od wartosci wszystkich zdobytych nagréd z nagrody pienigzne;j.

W przypadku, gdy organizator Quizu nie bedzie miat mozliwosci potracenia Laureatom Nagrdd, z wytaczeniem Nagrody
Gtéwnej 1, catosci lub czesci podatku od nagrody rzeczowej, do nagréd tych zostanie przyznana nagroda pieniezna w
kwocie odpowiadajacej catosci lub czesci wysokosci podatku naleznego od nagréd rzeczowych oraz od tej nagrody
pienieznej, jaki Organizator jest zobowigzany pobra¢ jako ptatnik i odprowadzi¢ do wtasciwego Urzedu Skarbowego.
Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany nagrody rzeczowej na inng o nie mniejszej wartosci oraz funkcjonalnosci,
od wskazanych w ust. 1, 2, 3 powyzej nagrody nie bedg dostepne u producentéw.

taczna pula nagréd to 1246 o wartosci 450 tys. zt. Warto$ci nagréd stanowig wartosci brutto i moga ulec zmianie.

§9 Zasady zdobywania nagréd
Laureat Nagrody Gtéwnej 1 wytoniony zostanie przez Organizatora najpdzniej w dniu 20/02/2012 roku. Nagrode Gtéwng
1 otrzyma ten Uczestnik, ktéry zgromadzi najwiekszg liczbe punktéw przyznawanych w ramach Quizu, z
uwzglednieniem postanowien §9 ust. 10 i 11, oraz spetni warunki okre$lone w §10 Regulaminu. JezZeli kilku Uczestnikow
Quizu zgromadzi takq sama liczbe punktdw, nagrode otrzyma ten spo$rod nich, ktory zgromadzit punkty jako pierwszy.
Laureat Nagrody Gtéwnej 2 wytoniony zostanie przez Organizatora najpozniej w dniu 20/02/2012 roku Nagrode Gtéwng
2 otrzyma ten Uczestnik, ktdry zgromadzi drugg w kolejnoSci najwigkszg, liczbe punktéw przyznawanych w ramach
Quizu, z uwzglednieniem postanowient §9 ust. 10 i 11, oraz speti warunki okre$lone w §10 Regulaminu. Jezeli kilku
Uczestnikéw Quizu zgromadzi taka sama liczbe punktow, nagrode otrzyma ten spo$rdd nich, ktory zgromadzit punkty
jako pierwszy.
Laureat Nagrody Gtéwnej 3 wytoniony zostanie przez Organizatora najpozniej w dniu 20/02/2012 roku Nagrode Gtéwng
3 otrzyma ten Uczestnik, ktéry zgromadzi trzecig w kolejnosci najwigkszg liczbe punktéw przyznawanych w ramach
Quizu, z uwzglednieniem postanowien §9 ust. 10 i 11, oraz speti warunki okre$lone w §10 Regulaminu. Jezeli kilku
Uczestnikdéw Quizu zgromadzi taka sama liczbe punktow, nagrode otrzyma ten spo$rdd nich, ktory zgromadzit punkty
jako pierwszy.
Laureat Nagrody Tygodnia 1 zostanie wytoniony przez Organizatora w dniu 30/01/2012r. Laureatem Nagrody Tygodnia
1 bedzie ten Uczestnik, ktory w okresie od dnia 20/01/2012r., od godziny 16:00:00 do dnia 29/01/2012r. do godziny
23:59:59 zgromadzi najwiekszg liczbe punktdw przyznawanych w ramach Quizu oraz spetni warunki okreslone w §10
Regulaminu. Jezeli kilku Uczestnikow Quizu zgromadzi takg samg liczbe punktdw, nagrode otrzyma ten sposréd nich,
ktory zgromadzit punkty jako pierwszy.
Laureat Nagrody Tygodnia 2 zostanie wytoniony przez Organizatora w dniu 06/02/2012r. Laureatem Nagrody Tygodnia
2 bedzie ten Uczestnik, ktory w okresie od dnia 30/01/2012r., od godziny 00:00:00 do dnia 05/02/2012r. do godziny
23:59:59, zgromadzi najwiekszg liczbe punktéw przyznawanych w ramach Quizu oraz spetni warunki okre$lone w §10
Regulaminu. Jezeli kilku Uczestnikow Quizu zgromadzi takg samg liczbe punktdw, nagrode otrzyma ten sposrdd nich,
ktory zgromadzit punkty jako pierwszy.
Laureat Nagrody Tygodnia 3 zostanie wytoniony przez Organizatora w dniu 13/02/2012 r. Laureatem Nagrody Tygodnia
3 bedzie ten Uczestnik, ktdry w okresie od dnia 06/02/2012r., od godziny 00:00:00 do dnia 12/02/2012 r. do godziny
23:59:59 zgromadzi najwiekszg liczbe punktéw przyznawanych w ramach Quizu oraz speti warunki okreslone w §10
Regulaminu. Jezeli kilku Uczestnikow Quizu zgromadzi takg samg liczbe punktdw, nagrode otrzyma ten sposrdd nich,
ktory zgromadzit punkty jako pierwszy.
Laureaci Nagréd Dnia, o ktérych mowa w §8 ust. 3.1 do 3.40 wytaniani beda przez Organizatora codziennie w terminie
24 godzin od zakonczenia danego dnia trwania Konkursu z uwzglednieniem postanowier §1 ust. 7 Regulaminu.
Laureatami Nagréd Dnia bedg ci Uczestnicy, ktorzy w ciggu catego konkretnego dnia tj. od godziny 00:00:00 (w dniu
20/01/2012r. od godziny 16:00) do godziny 23:59:59 zgromadza odpowiednio pierwsza, druga, trzecia, czwarta, piatq itd.
w kolejnosci najwiekszg ilos¢ punktdw przyznawanych w ramach Quizu oraz spetnig warunki okre$lone w §10
Regulaminu. Jezeli kilku Uczestnikéw Quizu zgromadzi w ciggu danego dnia takq sama ilo$¢ punktdw, uprawniajacq do
otrzymania danej Nagrody Dnia, otrzyma jg ten sposréd nich, ktéry zgromadzit punkty jako pierwszy.
W catym okresie trwania Quizu kazdy Uczestnik ma prawo jednokrotnie (tylko jeden raz) zdoby¢ Nagrode Tygodnia 1, 2
lub 3 okreslong w §8 ust. 2 oraz jednokrotnie poszczegdline Nagrody Dnia przystugujace za zajecie kolejnych miejsc w
grze o nagrody dnia od 1 do 5. Postanowienia powyzsze majq zastosowanie réwniez do tego Uczestnika, ktdry
uczestniczac w Quizie korzystat z kilku roznych numerdw telefondw.
Uczestnikowi, ktory zdobedzie Nagrode Dnia 1, 2, 3, 4 lub 5 ilo$¢ uzyskanych tego dnia punktéw, ktora uprawniata do
zdobycia odpowiedniej Nagrody Dnia, nie bedzie wliczana do punktacji generalnej w klasyfikacji o Nagrody Gtéwne
okreslone w § 8 ust. 1. pkt 1.1.-1.3 i Nagrody Tygodnia okreslone w § 8 ust. 2 pkt 2.1-2.3.
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Uczestnikowi, ktéry zdobedzie Nagrode Tygodnia 1, 2 lub 3 ilo$¢ uzyskanych punktdw, ktdra uprawniata go zdobycia
danej Nagrody Tygodnia, nie bedzie wliczana do punktacji generalnej w klasyfikacji o Nagrody Gtéwne okre$lone w § 8
ust. 1. pkt 1.1.-1.3.

§10 Zawiadamianie Laureatéw i Wydanie nagréd

Laureaci zostang powiadomieni 0 wygranej za pomocg bezptatnej wiadomosci SMS z numeru 7363, wystanej przez
Organizatora na numer telefonu, za posrednictwem ktérego Uczestnik brat udziat w Quizie. Komunikat SMS z informacjq
0 zdobyciu nagrody wystany zostanie po zakoriczeniu danej klasyfikacji gry o Nagrody Dnia, Nagrody Tygodnia,
Nagrody Gtéwne. Wraz z informacjg o zdobyciu nagrody Laureat zostanie poproszony o przestanie swoich danych
osobowych pod numer bezptatny 8064 (tj. imienia, nazwiska, adresu, numeru telefonu kontaktowego i ewentualnie
numeru konta bankowego).

Warunkiem wydania nagrody w szczegéInosci jest:

2.1. przestanie przez Laureata, w terminie 3 dni od momentu wystania do niego przez Organizatora komunikatu
SMS o wygranej, wiadomosci SMS rozpoczynajacej sie od komendy QUIZ DANE pod numer darmowy 8064,
zawierajgcej w dalszej czesci:

imie i nazwisko Laureata

adres zamieszkania (miasto, kod pocztowy, ulica, numer domu, numer mieszkania) Laureata

numer rachunku bankowego Laureata nagrody gotowkowej, na ktéry Organizator przekaze nagrode
pieniezna.

2.2. dokonanie, przez Laureata Nagrody Gtéwnej 1 rzeczowej, wptaty na konto Organizatora naleznego podatku
w wysokosci 10 % wartoSci brutto nagrody rzeczowej przed wydaniem Nagrody Gtdwnej rzeczowej w
terminie do 29/02/2012r.

Wiadomo$¢ SMS, o ktdrej mowa w punkcie 2 powyzej musi zosta¢ wystana za pomocg numeru telefonu, ktdry
wykorzystywany byt do udziatu w Quizie.

Po otrzymaniu od Laureatdow SMS-em danych, o ktérych mowa w ust. 2 powyzej, Organizator Quizu zastrzega sobie
prawo do kontaktu telefonicznego z Laureatami nagrod w celu ustalenia szczegdtow przekazania nagrod i potwierdzenia
przestanych danych.

Wydanie rzeczowej Nagrody Gtéwnej 1 nastapi niezwtocznie po dostarczeniu przez wkasciwego dealera na rzecz
Organizatora nagrody rzeczowej, W miejscu i czasie szczegétowo uzgodnionym z Laureatem, pod warunkiem
uprzedniego otrzymania przez Organizatora wiadomo$ci SMS zawierajgcej informacje, oraz po spetnieniu przez
Laureata warunkéw okre$lonych w ust. 2.1 i 2.2 powyzej. Koszty zwigzane z rejestracjg pojazdu oraz jego
ubezpieczeniem ponosi Laureat.

Pozostate nagrody rzeczowe wydane zostang do dnia 31/03/2012r. pod warunkiem uprzedniego otrzymania przez
Organizatora wiadomos$ci SMS, zawierajacej informacje, o ktorych mowa w ust. 2.1. powyzej. Nagrody zostang wystane
do Laureatéw poczta pod adres wskazany przez nich w wiadomosci SMS, o ktorej mowa w ust. 2.1. powyzej.

Nagrody pieniezne przekazane zostang do dnia 31/03/2012r. przelewem na rachunek bankowy wskazany przez
Laureata danej nagrody pod warunkiem uprzedniego otrzymania przez Organizatora wiadomo$ci SMS zawierajgcej
informacje, o ktérych mowa w ust. 2.1. Organizator, zgodnie z obowigzujacymi przepisami prawa w tym zakresie,
pobierze od Laureata zryczattowany podatek dochodowy od nagrody, w wysokosci 10% jej wartosci, o ile przepisy
prawa tak nakazujq z uwzglednieniem postanowier §8 ust. 8 Regulaminu. Pobranie naleznego podatku od nagrody
moze nastapiC przez potracenie jego wysokosci z kwoty stanowigcej nagrode pieniezng, o ktérej mowa w zdaniu
pierwszym. Za pobranie i odprowadzenie naleznego podatku odpowiedzialny jest wytacznie Organizator.

Nagrody rzeczowe, wystane na adres wskazany przez Laureata w wiadomo$ci SMS oraz nagrody pieniezne przekazane
na konto bankowe wskazane przez Laureata w wiadomo$ci SMS uwaza si¢ za skutecznie przekazane.

Nagrody zostang wydane zgodnie z obowigzujacymi zasadami prawa podatkowego.

Lista Laureatdw (imie, pierwsza litera nazwiska oraz miejscowo$¢ zamieszkania) umieszczona zostanie w internecie na
stronie www.smsquiz.pl.

W przypadku, gdy do dnia 29/02/2012r. Laureat danej nagrody nie spetni warunkéw okreslonych w §10 Regulaminu,
woéwczas traci on prawo do danej nagrody, a nagroda ta pozostanie w rekach Organizatora.

§11 Przetwarzanie Danych Osobowych
Podczas trwania Quizu, Uczestnicy pozostajg anonimowi zaréwno dla Organizatora, jak i pozostatych Uczestnikow.
Dane osobowe Uczestnikow Quizu oraz Laureatéw przetwarzane bedg przez Organizatora dla celdw niniejszego Quizu
zgodnie z przepisami ustawy z dnia 29 sierpnia 1997 r. o ochronie danych osobowych (Dz. U. z 2002 r., nr 101, poz.
926, z pdzn. zm.).
W przypadku, gdy zgodnie z Regulaminem zaistnieje potrzeba uzyskania od Uczestnika jego danych osobowych,
podanie tych danych jest dobrowolne.
Dane osobowe kazdego Uczestnika ograniczone do numeru telefonu sg zbierane i przetwarzane w zakresie i celach
niezbednych do przeprowadzenia Quizu, a w szczegolnosci w celu komunikacji z Uczestnikami. Przystapienie do Quizu
zgodnie z §3 Regulaminu jest potwierdzeniem wyrazenia zgody przez Uczestnika Quizu na przetwarzanie przez
Organizatora jego danych osobowych dla celéw niniejszego Quizu.



Dane Osobowe kazdego Laureata sg zbierane i przetwarzanie w zakresie i celach niezbednych do przeprowadzenia
Quizu i wydawania Nagrody Laureatowi oraz publikacji imienia, pierwszej litery nazwiska a takze miejscowosci
zamieszkania Laureata Nagrody w $rodkach masowego przekazu. Kazdy Laureat ma prawo wgladu oraz do
poprawiania swoich danych osobowych.

W przypadku, gdy Uczestnik Quizu nie bedzie zainteresowany dalszym udziatem w Quizie i otrzymywaniem informacji o
Quizie oraz Pytan Dodatkowych, Standardowych, Jokeréw, winien wystaé SMS Specjalny pod numer 7363 (3 zt
netto/3,69 zt z VAT) lub pod numer darmowy 8064 o tresci QUIZ STOP. Wystanie SMS-a o takiej treSci bedzie
oznaczato, ze Organizator powstrzyma sie od wysytania komunikatéw zwigzanych z uczestnictwem w Quizie oraz Pytan
Dodatkowych, Standardowych i Jokerdw, chyba ze Uczestnik ponownie wysle SMS Specjalny pod numer 7363 lub 8064
lub jest uczestnikiem Programu Joker Extra. Wystanie komendy QUIZ STOP pod numer 7363 lub pod numer 8064 nie
skutkuje wypisaniem sie z Programu Joker Extra.

W celu dezaktywacji ustugi Program Joker Extra nalezy wysta¢ SMS pod numer 60328 o tresci STOP NAGRODA.
Optata za SMS zgodna jest z cennikiem Operatoréw GSM.

W przypadku, gdy Uczestnik nie jest zainteresowany otrzymywaniem bezptatnych komunikatow o ustugach WapSter,
bedacych elementem realizacji Ustugi, winien wystaé SMS-a o tresci ,STOP” pod numer specjalny 2800 (koszt zwyktego
komunikatu SMS zalezy od aktualnej taryfy posiadanej przez Uzytkownika) lub wystaé e-mail na adres:
wapster@wapster.pl albo skontaktowaé sie telefonicznie pod numerem (22) 331 93 38 lub wysta¢ faks na numer (22)
331 93 94. W takiej sytuacji Organizator powstrzyma sie od wysytania komunikatéw, chyba ze Uczestnik ponownie
przystapi do korzystania z Ustugi. Wystanie komendy STOP pod numer 2800 nie powoduje dezaktywacji Programu
Joker Extra ani zablokowaniem swojego uczestnictwa w Quizie.

§12 Ograniczenia roszczen
Organizator nie ma wptywu na zgtoszenia nie dostarczone lub op6Zznione z powodu sity wyzszej, m.in. niewtasciwego
dziatania operatordw sieci komorkowych.
Organizator nie ma wptywu na potaczenia i funkcjonowanie sieci internetowej, dziatanie sieci GSM.
Przystapienie do Quizu zgodnie z postanowieniami §3 ust. 1 Regulaminu stanowi jednoczes$nie o$wiadczenie
Uczestnika, ze jest osobg uprawniong do wziecia udziatu w Quizie. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za
sytuacie, w ktorej zgtoszenie w Quizie wystane zostanie przez osoby nieuprawnione. Organizator identyfikuje
Uczestnikdw wytacznie za pomocg numeru telefonu komorkowego, nie posiada dostepu do danych osobowych osoby
wysytajacej zgtoszenie do Quizu.
Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za przekazanie przez Laureatdw btednych, niepetnych badZ nieprawdziwych
danych osobowych.
Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za bfednie dokonane zgtoszenia oraz nieprawidiowe odpowiedzi wysytane
przez Uczestnikéw z naruszeniem postanowiert Regulaminu.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za brak mozliwosci dostarczenia nagrody z powodu podania przez Laureata
niepetnego lub btednego adresu lub numeru konta bankowego.

§13 Reklamacje
Kazdemu Uczestnikowi przystuguje prawo wniesienia reklamacji zwigzanej z niniejszym Quizem — poczawszy od daty
rozpoczecia quizu (tj. 20/01/2012r.) do 29/02/2012r. (w przypadku reklamacji dotyczacych wytacznie wydania nagréd
Laureatom - do 07/03/2012r.). Decyduje data stempla pocztowego. Organizator zastrzega, ze reklamacije, ktére wpltyng
do siedziby Organizatora po terminie, nie bedq rozpatrywane pomimo ich prawidtowego wniesienia przez Uczestnika
Quizu.
Reklamacje nalezy zgtasza¢ na pismie, na adres Organizatora tj. CT Creative Team S.A. ul. Chatubiriskiego 8, 00-613
Warszawa, z dopiskiem ,Reklamacja”. Reklamacja powinna zawiera¢: imie, nazwisko, doktadny adres Uczestnika,
przyczyne reklamacji wraz z jej uzasadnieniem, numer telefonu, z ktdrego wystane zostato zgtoszenie, tre$¢ wystanego
SMS Specjalny, date i godzine wystanego SMS Specjalny, podpis. Reklamacje ,anonimowe” nie beda rozpatrywane.
W celu zapewnienia prawidtowosci przeprowadzenia Quizu Organizator powota trzyosobowa Komisje. Do zadar Komisji
naleze¢ bedzie state czuwanie nad prawidtowo$cia przebiegu Quizu oraz podejmowanie decyzji w kwestiach, w ktdrych
pojawig, sie¢ watpliwosci zwigzane z Quizem, w tym dotyczace interpretacji postanowieri niniejszego Regulaminu,
rozstrzyganie reklamacji. Decyzje Komisji bedg ostateczne i nie bedzie przystugiwato od nich odwotanie. W sktad
Komisji wehodzg osoby wskazane przez Organizatora.
Ztozone przez Uczestnikow reklamacje bedg rozpatrywane w terminie 30 dni liczac od dnia nastepnego od daty
otrzymania reklamacji.
Zainteresowani, zostang powiadomieni o rozpatrzeniu reklamacji listem poleconym na wskazany adres
korespondencyjny.
Podstawg do rozpatrywania reklamacji bedq logi systemowe, . zarejestrowany przez system informatyczny
Organizatora przebieg Quizu.

§ 14 Postanowienia korficowe
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Tre$¢ Regulaminu bedzie dostepna na stronie www.smsquiz.pl przez caty okres trwania Quizu oraz udostepniona do
wgladu pod nastepujacym adresem: CT Creative Team S.A., ul. Chatubiriskiego 8 w Warszawie.

Organizator zastrzega sobie prawo zmiany Regulaminu pod warunkiem, ze wprowadzone zmiany nie naruszg praw
nabytych przez Uczestnikdw w toku Quizu. Zmiany regulaminu publikowane bedg na stronie www.smsquiz.pl i wchodzg
w zycie z dniem publikacji.

Biorac udziat w Quizie Uczestnik potwierdza, ze wyraza zgode na wszystkie zasady zawarte w Regulaminie.

Uczestnicy Quizu zobowigzani sq do przestrzegania zasad Quizu opisanych w regulaminie, w szczegélnosci:

4.1. zabrania si¢ korzystania z komputera i z aplikacji komputerowych podtaczonych do telefonu komérkowego lub
aplikacji zainstalowanych na telefonie (np. J2ME lub dla systemu Symbian) celem uzyskiwania najlepszego
czasu udzielania odpowiedzi na pytania.

4.2. zabrania si¢ podejmowania wspdtpracy z innymi Uczestnikami w celu skrdcenia czasu odpowiedzi lub
podejmowania innych dziatarh w celu poprawy wynikéw w stosunku do Uczestnikow bioracych udziat w Quizie
indywidualnie,

4.3.  Uczestnik nie ma prawa wykorzystywania Quizu lub faktu udziatu w Quizie do celéw zarobkowych, do celow
komercyjnych i politycznych lub celéw sprzecznych z prawem;

Uczestnicy Quizu dziatajacy sprzecznie z zasadami okre$lonymi w niniejszym Regulaminie moga decyzjg Organizatora
zostac¢ zdyskwalifikowani i pozbawieni prawa do nagrody.
W sprawach nieuregulowanych w ninigjszym Regulaminie zastosowanie znajdowaé¢ beda przepisy kodeksu cywilnego.

ORGANIZATOR



